Czesc 1

Spis tresci

Wprowadzenie

Modele teoretyczne, teoria modeli

Modele w $wiecie nauki i w dziataniach tworczych
Model jako produkt mysli
Model fizyczny — rodowad i charakterystyczne przyktady

Model a informacja
Model izolowany
Model otwarty
Model relacyjny
Model eksperymentalny
Model informacyjny
Modele autonomicznego $rodowiska przestrzennego w sztuce

Modele autonomicznego $rodowiska przestrzennego w architekturze

Cyfrowy model przestrzenny — rodowdd, struktura, perspektywy
Geneza modelu CAD. Od Whirlwinda do Sketchpada

Linia, powierzchnia, bryta. Rozwoj cyfrowych definicji geometrycznych
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Czesc 2

Uniwersalno$c¢ i ograniczenia. Modelowanie parametryczne

Interakcja cztowiek — komputer. 0d pidra Swietlnego do fantomu

Model wirtualny, rozszerzony i techniki dostepu do wirtualnej rzeczywistosci
Integracja informacji o budynku, model BIM

Cyfrowe techniki realizacji modelu

Modele w praktyce i dydaktyce architektonicznej
Wspétczesny model architektoniczny. Geneza i opis
Renesansowe Zrodta koncepcji nowozytnego modelu
Model fizyczny — metoda twarczosci architektonicznej?

Przetom cyfrowy w modelowaniu architektonicznym

Model jako forma komunikacji architekta z odbiorcg

Techniki reprezentacji architektonicznej. Medium przekazu informacji o przestrzeni.

Percepcja modelu, funkcje reprezentacji, strategie odwzorowania
Sktadnia modelu architektonicznego

Modele JEMS, autorska metoda komunikacji

Model jako narzedzie poszukiwania rozwigzan architektonicznych
Analityczne modele Antonio Gaudiego
Minimalizm modeli Freia Otto
Modele fizyczne i cyfrowe w praktyce architektow
Modele w dydaktyce architektonicznej, doswiadczenia WAPW

Modele cyfrowe wspomagajace historyczne studia architektoniczne
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